OPOWIADANIE 1

Podréz pociggiem

Byt stoneczny dzien. Ania i Piotrek wyruszajg na wakacje nad morze. Bedg jechac
pociggiem. Sg bardzo podekscytowani. Czekajg na stacji na swoj pocigg, ktory
wtasnie podjezdza na peron. Drzwi wagondéw otwierajg sie z sykiem i dzieci wsiadajg
do srodka. Chwile zajmuje im znalezienie swoich miejsc. Muszg przejs¢ przez caty
wagon ciggnac za sobg walizki na kétkach. Uktadajg bagaze na specjalnej potce i
zajmujg swoje miejsca. Ania siada przy oknie. Pocigg powoli rusza, a potem jedzie
coraz szybciej i szybciej. Nagle stycha¢ zapowiedz konduktora przez megafon:
“Prosze przygotowac bilety do kontroli”. Dzieci przeszukujg kieszenie. Ania swoj bilet
znajduje réwniutko ztozony w okfadce od szkolnej legitymaciji. Za to Piotrek wyjmuje
na wolne siedzenie obok zawartos¢ swoich kieszeni: papierki po cukierkach, monety,
gumki recepturki i pognieciony bilet. Pan konduktor wchodzi do przedziatu z
szerokim usmiechem. Dzieci podajg mu bilety. Konduktor specjalnym dziurkaczem
znakuje kazdy z nich i oddaje je dzieciom.

- Zycze mitej podrozy - méwi i wychodzi zamykajgc drzwi do przedziatu.

Dzieci wyglgdajg przez okno, rozmawiajg i podziwiajg widoki. Po godzinie zaczyna
padac deszcz. Najpierw delikatny, potem wjezdzajg w prawdziwg ulewe! Na
szczescie kiedy zblizajg sie do koncowej stacji wychodzi stonce. Pociag zwalnia i
zatrzymuje sie na koncowej stacji. Ania i Piotrek wysiadajg, gotowi na wakacyjne
przygody!



OPOWIADANIE 2

Burza w lesie

Mata wiewiorka o rudym, puszystym ogonie z gracjg skacze z gatezi na gatgz,
zbierajgc orzeszki do swojej kryjéwki w dziupli starego debu. Jej zreczne fapki
chwytajg kolejny zotgdz, ktéry z cichym stuknieciem lgduje w jej spizarni. W lesie
panuje cisza, przerywana jedynie szelestem lisci i Spiewem ptakdéw. Promienie
letniego stonca przebijajg sie przez gestwine lisci, tworzgc ztote plamy na mchu

i paprociach.

Nagle niebo ciemnieje. Na horyzoncie pojawiajg sie ciezkie, granatowe chmury,
ktére szybko przestaniajg stonce. Wiewidrka przerywa swoje zajecie i podnosi glowe,
zaniepokojona. Pierwsze krople deszczu zaczynajg spadac na liscie, a ich rytmiczne
stukanie odbija sie echem po lesie. Po chwili deszcz gestnieje, zamieniajgc sie w
ulewng nawatnice. Wiatr wzbiera na sile, targajac koronami drzew, zrywajac liscie

i tamigc drobne gatezie.

Wiewidrka szybko przemyka po konarach w strone swojej dziupli. W samg pore —
gdy tylko chowa sie w srodku, niebo rozswietla oslepiajgcy btysk. Btyskawica
przecina niebo niczym srebrna wstega, a chwile pdzniej nastepuje potezny grzmot,
ktory sprawia, ze caty las drzy. Przez chwile w dziupli stycha¢ tylko bicie jej serca

i szum deszczu.

Po kilkunastu minutach burza zaczyna stabng¢. Deszcz ustepuje, krople spadajg
coraz rzadziej, a zza chmur powoli wyglada stonce. Wiewidrka ostroznie wychyla
gtowe z dziupli. Na liciach potyskujg krople, a z mokrej ziemi unosi sie zapach
deszczu. W oddali stycha¢ znowu spiew ptakow, jakby las odetchnat z ulga.

Z radoscig i nowg energig wiewidrka wyskakuje na gatgz i ponownie zaczyna skakac
miedzy drzewami. Jej futerko btyszczy w storicu, a ogon wiruje za nig niczym ruda
wstgzka. Las znow tetni zyciem.



OPOWIADANIE 3
Budowa domu

Na placu budowy od wczesnego rana panuje wielki ruch. Stornce dopiero co wzeszto,
a juz stychac stukot mtotkdéw i szum maszyn. Robotnicy, ubrani w kaski i odblaskowe
kamizelki, pracujg z zaangazowaniem, kazdy przy swoim zadaniu. Jedni mierzg i
docinajg deski, inni noszg wiadra z zaprawg, a jeszcze inni montujg sciany.

Z jednej strony placu pita mechaniczna z gtoSnym warkotem przecina grube belki.
Trociny wirujg w powietrzu, osiadajgc na ubraniach i ziemi. Nieopodal betoniarka
obraca sie powoli, mieszajgc cement, piasek i wode w gesta, szarg mase. Z jej
wnetrza co jakis czas wylewa sie porcja betonu, ktérg robotnicy rozprowadzajg po
przygotowanym fundamencie.

Na srodku placu stoi potezny dzwig. Jego dtugi wysiegnik unosi w powietrze ciezkg
stalowg belke, ktdra z gracjg zawisa nad szkieletem przysztego domu. Operator
dzwigu, siedzgcy wysoko w kabinie, ostroznie manewruje, a ekipa na dole ustawia
konstrukcje na wyznaczonym miejscu.

Przez wiele godzin praca trwa bez przerwy. Stycha¢ komendy, smiech, czasem
okrzyki porozumiewawcze ponad hatasem narzedzi. Deski jedna po drugiej trafiajg
na miejsce, $ciany png sie w gore, dach zostaje pokryty dachéwkami. Z kazdym
kwadransem dom nabiera ksztattéw — z niepozornych elementéw rodzi sie cos
trwatego i pieknego.

Wreszcie, gdy stonce zaczyna chyli¢ sie ku zachodowi, robotnicy stajg na chwile w
milczeniu, patrzac na efekt swojej pracy. Dom stoi gotowy — z oknami, drzwiami,
Swiezg elewacjg i dachem btyszczgcym w ztotym Swietle. To juz nie tylko budowa —
to miejsce, ktore wkroétce stanie sie czyims domem.

Teraz mozna sie w nim zamieszkaé. Pachnie jeszcze swiezym drewnem i farbg, ale
juz czuc ciepto i bezpieczenstwo, ktére daje wtasny kat. A jutro? Jutro plac budowy
znow sie ozywi — obok powstanie kolejny dom.



OPOWIADANIA 4
Spacer po miescie

Grupa rozesmianych dzieci w kolorowych kurtkach i z plecakami na ramionach
wyruszyta rano na wycieczke po miescie. Towarzyszyta im pani przewodniczka,
ktora co jaki$ czas zatrzymywata sie, by opowiedzie¢ co$ ciekawego o mijanych
budynkach i ulicach. Miasto tetnito zyciem — wokét stychac byto rozmowy, smiech,
odgtosy krokéw i klaksony.

Na szerokiej ulicy panowat prawdziwy gwar. Samochody sunety w obu kierunkach,
niektdre trgbity, inne zwalniaty przed przejsciem, gdzie dzieci przechodzity pod
czujnym okiem opiekundw. Autobusy zatrzymywaty sie na przystankach, otwierajgc
z sykiem drzwi. W oddali rozlegt sie charakterystyczny dzwiek tramwaju — dzwonek
zabrzmiat gtosno, ostrzegawczo, i pojazd zatrzymat sie, by zabra¢ pasazerow.

Dzieci ruszyty dalej, mijajgc sklepy, kawiarnie i ulice petne ludzi. Kazdy kat miasta
wydawat sie tetni¢ jakims wlasnym rytmem — ktos grat na skrzypcach na rogu ulicy,
inny sprzedawat balony. Wkrétce grupa dotarta do miejskiego parku, gdzie panowat
zupetnie inny nastroj.

Wsrdd zieleni spiewaty ptaki, a ich trele mieszaty sie z szumem lisci. Dzieci
przystanety, by chwile odpoczac¢ i postuchac tych spokojniejszych dzwiekdéw miasta.
Nieopodal na fawce siedziat starszy pan z gazetg, a wsrod alejki przechadzata sie
kobieta z matym psem. Nagle pies zaczat szczekac — gtosno, energicznie — jakby
chciat obwiesci¢ wszystkim swojg obecnosc¢. Dzieci rozesmiaty sie, a jedna z
dziewczynek pomachata mu z daleka.

Wiatr poruszyt korony drzew, a liscie zaszumiaty i zaczety tanczy¢ w powietrzu,
wirujgc w kolorowym wirze. Niektore opadty na sciezke, inne sfrunety na ramiona
dzieci, ktére z zachwytem probowaly je tapac.

To byt wspaniaty spacer — peten ruchu, kolorow i dzwiekdw miasta. Kazdy jego
fragment opowiadat inng historie, a dzieci wrécity do szkoty zmeczone, ale
szczesliwe, z gtowami petnymi wrazen.



OPOWIADANIE 5

Samochodowy wyscig

Na torze wyscigowym panuje napiecie. Wzdtuz linii startu ustawiajg sie btyszczgce,
kolorowe samochody wyscigowe. Kazdy z nich I$ni w stoncu, a ich karoserie zdobig
numery, logo sponsoréw i barwy zespotéw. W kokpitach siedzg skupieni kierowcy w
kaskach i kombinezonach — to doswiadczeni zawodnicy, gotowi da¢ z siebie
wszystko.

Z trybun dobiega gtosny szum — to podekscytowani kibice, ktorzy machajg flagami i
trzymajg banery z nazwiskami swoich faworytow. W powietrzu czu¢ zapach benzyny
i gorgcej gumy. Silniki ryczg coraz gtosniej, gdy kierowcy dodajg gazu, szykujgc sie
do startu. Tetno przyspiesza nie tylko u zawodnikéw, ale tez u widzéw — za chwile
wszystko sie zacznie.

Na specjalnej wiezyczce zapalajg sie Swiatta. Czerwone... jeszcze... jeszcze... |
nagle zielone! Start!

Samochody ruszajg z piskiem opon, wyrywajgc sie do przodu z ogromng sitg. Silniki
wyja, a powietrze przeszywa ryk koni mechanicznych. Maszyny mkng po torze z
zawrotng predkos$cig, zostawiajgc za sobg smugi kurzu i dzwiek przypominajgcy
grzmot. Kofa stukajg o asfalt, szczegolnie na zakretach i w ciasnych tukach.

W trakcie jednego z ostrych zakretow jeden z kierowcow musi gwattownie hamowac
— jego samochdd lekko zarzuca, ale udaje mu sie opanowac¢ maszyne. To byta
trudna sytuacja, ale doswiadczenie bierze gore.

Wyscig trwa kilka okrgzen, a walka o prowadzenie jest zacieta. Kierowcy wymijajg
sie co chwile, manewrujg z precyzjg i odwaga. Kibice wstajg z miejsc, krzyczac,
klaskajgc, dopingujgc swoich ulubiencéw.

W koncu, po ostatnim zakrecie, na prostg wjezdza najszybszy z zawodnikow. Jego
samochod mknie jak strzata, a gdy przekracza linie mety, z trybun wybucha fala
radosci. Ttum wiwatuje, machajg flagami, stychac trgbki i okrzyki zachwytu.

Zwyciezca wznosi reke w gescie triumfu, a jego zespot Swietuje w alei serwisowe;.
To byt niesamowity wyscig — peten emocji, predkosci i rywalizacji. Na torze wcigz
czuc¢ echo silnikéw i ekscytacje, ktéra dtugo nie opadnie.



OPOWIADANIE 6
Wyprawa do dzungli

Grupa podroznikow, ubrana w lekkie, przewiewne ubrania i kapelusze chronigce
przed stoncem, rusza w gtab gestej, tropikalnej dzungli. Kazdy z nich niesie plecak, a
przewodnik z maczetg toruje droge przez bujng roslinnos¢. Powietrze jest wilgotne i
ciezkie od zapachdéw — ziemi, kwiatow i egzotycznych drzew.

Wokot nich panuje nieustanny koncert dzungli. Wysoko w koronach drzew rozlega
sie jednostajny dzwiek cykad, gtosny i przenikliwy, jakby cata dzungla oddychata tym
pulsujgcym rytmem. Z gatezi drzew zwisajg matpy — skaczg, piszczg, gtosno
nawotujg sie nawzajem. Jedna z nich zrzuca z ciekawoscig lis¢ prosto pod nogi
jednego z podroznikéw, ktory Smieje sie, spogladajgc w gore.

Gdy grupa zagtebia sie coraz dalej, niebo niespodziewanie zasnuwajg ciemne
chmury. W mgnieniu oka zaczyna sie tropikalna ulewa — intensywna, ciepta, nagta.
Krople deszczu uderzajg o liscie z glosSnym szelestem, a woda sptywa z gatezi jak
mate wodospady. Podréznicy zatrzymujg sie pod ogromnym lisciem bananowca,
ktory choc¢ troche chroni ich przed strugami deszczu. Mimo zaskoczenia Smiejg sie —
w koncu to czes¢ dzunglowej przygody.

Nagle, ponad ich gtowami, przelatuje tukan. Jego kolorowe pidra — zétte, czerwone i
zielone — btyskajg miedzy drzewami, a jego potezny dziéb rzuca cien na wilgotne
liscie. Tukan trzepocze mocno skrzydtami, wydajgc krétki, donosny okrzyk, i znika w
gestwinie.

Dzungla zyje — wszedzie cos sie porusza, skrzeczy, kapie, skrzydta lub pefza. Kazdy
krok to nowe odkrycie: nieznana roslina, slad zwierzecia, tajemniczy dzwiek.
Podrdznicy chtong wszystko z zachwytem i lekkim dreszczem emocji. To miejsce
dzikie, piekne i petne niespodzianek.

To byt dzien peten wrazen. Dzungla nie tylko szumi i $piewa — ona opowiada
historie, kazdg gatezig, kazdym szelestem. | kazda przygoda tutaj zostaje w pamieci
na dtugo.



OPOWIADANIE 7
Piracka przygoda

Pirat Krzysztof, znany na siedmiu morzach jako odwazny i nieco szalony kapitan,
stangt dumnie na poktadzie swojej wielkiej tajby — "Ztotej Fregaty". Wraz ze swojg
zatoga, ztozong z wiernych i hatasliwych marynarzy, wyptynagt na petne morze, gotow
na nowg przygode i — oczywiscie — poszukiwanie skarbow.

Morze byto wzburzone, a fale z hukiem uderzaty o burty statku, chlapigc piang i
rozkotysujgc poktad. Wiatr byt silny, ale sprzyjajacy — wiat prosto w rozciggniete
zagle, ktére nabrzmiewaty niczym wielkie biate skrzydta. tajba suneta po falach z
zawrotng predkoscig, a zatoga spiewata szanty, zagrzewajgc sie do dziatania.

Kapitan Krzysztof stat przy sterze, jego kapelusz lekko przekrzywiony, a dtugi
ptaszcz powiewat na wietrze. W pewnym momencie siegnat po swojg lunete,
przytozyt jg do oka i rozejrzat sie po linii horyzontu. Nagle unidst reke i zawotat z
radoscia:

— Ahoj, Iad na horyzoncie!

Na jego ramieniu siedziata papuga — kolorowa, rozgadana i rownie temperamentna
jak sam kapitan. Skrzeczata gtosno:

— Skarb! Skarb! Lad, ahoj!

Zatoga zareagowata entuzjastycznym okrzykiem. Wszyscy ruszyli do przygotowan —
spuszczono zagle, ustawiono kotwice, a piraci ztapali za mapy i topaty, gotowi w
kazdej chwili do zejscia na lad. Gdy wyspa zaczeta sie zblizac, jej ksztatt stawat sie
coraz wyrazniejszy: palmy, biate plaze i wysokie klify obiecywaty tajemnice i
przygode.

Wkrotce "Ztota Fregata" doptyneta do brzegu. Gdy tylko kotwica zanurzyta sie w
wodzie, piraci zeskoczyli na piasek, gotowi szukac ukrytego skarbu, ktéry — jak
twierdzita legenda — lezat zakopany gdzies pod starym drzewem z trzema konarami,
oznaczonym na mapie czerwonym "X".

Stonce Swiecito jasno, papuga dalej skrzeczata z podniecenia, a dzungla szumiata
tajemniczo. Przygoda dopiero sie zaczynata!



OPOWIADANIE 8
Noc na tace

Grupa dzieci rozbita namiot na srodku zielonej tgki, tuz przy niewielkim stawie, gdzie
woda odbijata ostatnie promienie zachodzgcego storica. Zmeczeni catym dniem
biegania, $miechu i zabawy przy ognisku, w kohcu usiedli w kregu przed namiotem,
otuleni kocami i cieptem lata.

Wokot zapadat zmierzch. Niebieskie niebo ciemniato, przechodzgc w granat, a
pierwsze gwiazdy zaczety migotac miedzy lis¢mi drzew. Gdy zrobito sie zupetnie
ciemno, dzieci zamilkly i zaczety nastuchiwa¢. Noc miata swoj wtasny koncert —
cichy, tajemniczy i peten niespodzianek.

Z pobliskiego lasu dochodzito gtebokie, rytmiczne pohukiwanie sowy. Jej gtos nidst
sie po polach, spokojny i kojgcy. Ze strony stawu rozlegato sie kumkanie zab —
niektdére cicho rechotaty, inne odpowiadaty gtosno, jakby prowadzity nocng rozmowe.
Catosc¢ dopetniat delikatny szum trawy poruszanej lekkim wiatrem, ktory tagodnie
przechodzit przez tgke niczym szept.

— Styszycie? — szepneta jedna z dziewczynek. — To chyba jez! Cos szura w
krzakach...

— Albo lis! — dodat kto$ z usmiechem.

Nagle tuz przy uchu jednego z chtopcoéw zabrzmiato gtosne ,bzzzz!”. To komar, ktéry
postanowit wzig¢ udziat w nocnym spotkaniu. Dzieci parsknety sSmiechem, a jedno z
nich szybko machneto rekg, probujgc przegoni¢ nieproszonego goscia.

W namiocie panowata przyjemna, potsenna atmosfera. Ktos cicho nucit melodie,
ktos inny juz ziewat. Z zewnatrz wcigz dochodzity odgtosy nocy — znajome, ale jakby
bardziej magiczne w tej ciszy i ciemnosci. Dzieci poczuty, ze noc pod namiotem to
cos wyjatkowego — czas, kiedy wszystko zwalnia, a Swiat wokét staje sie basnia.



OPOWIADANIE 9

Tajemniczy Zamek

Grupa dzieci, uzbrojona w latarki, plecaki i niespozytg ciekawos¢, odkrywa stary,
opuszczony zamek na wzgoérzu. Budowla wyglgda na porzucong od dziesiecioleci —
wysokie mury porosniete sg bluszczem, wieze siegajg szarego nieba, a ogromna
brama, uchylona jakby zapraszajgco, prowadzi w gtgb tajemnicy.

Wchodzgc do srodka, dzieci stgpajg ostroznie po drewnianych deskach, ktore
skrzypig pod ich stopami z kazdym krokiem. Dzwiek niesie sie echem po pustych
salach, jakby sam zamek stuchat, kto Smie zaktocac jego cisze. W powietrzu unosi
sie zapach kurzu, kamienia i czegos... starego, trudnego do nazwania.

Wiatr, ktéry do tej pory tylko targat liscie na zewnatrz, teraz wslizguje sie przez
rozbite okna i przewiewne korytarze. Swiszczy, jeczy, huczy w zakamarkach zamku,
sprawiajgc, ze dzieci instynktownie zblizajg sie do siebie. Wysoko w jednej z wiez
rozlega sie pohukiwanie sowy — gtebokie, przeciggte, jakby ostrzegajgce:
,Uwazajcie...”.

— To tylko sowa, spokojnie — méwi jeden z chtopcédw, cho¢ sam Sciska latarke troche
mocniej.

Przed nimi pojawiajg sie stare, zdobione drzwi. Ich powierzchnia pokryta jest
pajeczynami, a zawiasy zardzewiaty od wilgoci. Dzieci zatrzymujg sie na moment,
zerkajgc po sobie — nikt nie mowi nic, ale wszyscy wiedzg, ze muszg je otworzy¢.

Powoli, z wyraznym skrzypieniem, drzwi zaczynajg sie uchyla¢. Dzwiek jest
przeciggty, metaliczny, az ciarki przechodzg po plecach. Za nimi ukazuje sie ciemne
pomieszczenie — moze byta to niegdys sala balowa albo biblioteka. Wnetrze skrywa
cienie, stare meble i tajemnice.

— Chodzmy dalej — szepcze dziewczynka na przedzie.
Z kazdym krokiem robi sie coraz ciekawiej i coraz bardziej niezwykle. Bo w takim

miejscu wszystko moze sie zdarzy¢ — ukryte przejscie, zagubiony dziennik, a moze
nawet duch przesziosci...



