Legenda do stéw kluczy:

kosmos - jedno klasniecie

rakieta - tupniecie nogg

ziemia - klepniecie sie w kolana

Stacja Przerywnikow - pstrykniecie palcami
cisza - wszyscy sg cicho, nikt sie nie porusza

Opowies¢ z Przerywanej Planety

W dalekim, dalekim kosmosie, tam, gdzie gwiazdy tanczg z planetami, a stor\ca $miejg sie z
komet, znajduje sie bardzo dziwna planeta. Nazywa sie Stacja Przerywnikow.

Nie jest to zwykta stacja. Oj nie! Tutaj kazdy dzwiek brzmi troche inaczej. Czasem gtosniej,
czasem ciszej, a czasem... zupetnie nie tam, gdzie powinien! To miejsce, gdzie nawet
rakieta mowi ,prosze” zanim wystartuje!

Pewnego dnia zatoga dzielnych stuchonautéw z Ziemi wyruszyta w misje ratunkowa. Ich
rakieta o imieniu ,Szmer” miata jedno zadanie: odnalez¢ zaginiony Sygnat Ciszy.

Kapitan Maja, specjalistka od szmerdw, i porucznik Leo, mistrz podstuchow, przygotowali sie
do podrozy. Zaktadali kombinezony i powtarzali hasto mis;ji:

,Gdy kosmos moéwi — stuchaj. Gdy hatas krzyczy — odrozniaj!”
Wystartowali. Najpierw mate ,ssszzzz”, potem gtosne BUM! BUM! BUM! — rakieta poleciata
w przestworza. Przemierzata kosmos, mijajgc Planety Spiewajgce, Pas Szeptéw i Mgtawice
Gtosng jak budzik.
W koncu — jest! Przed nimi Stacja Przerywnikow. Ale cos byto nie tak.
Zamiast normalnego ,Witajcie” z gtosnikéw poleciato:

LWiii...tuuu...rrrrr... hatas...cie!”

— Leo! Co to za dziwne zakiécenia? — spytata Maja.
— To typowe dla tej planety! Trzeba stuchaé¢ bardzo uwaznie. Kosmos lubi ptatac figle!

Zaczeli eksploracje stacji. Po korytarzach niosty sie urwane stowa:
,Ra...kie...ta...”, ,zi...zi...zi...emia...”, ,cCiiii...szszaaa...”

— Trzeba cos z tym zrobi¢! — zawotata Maja. — Nie rozumiemy, co sie tu mowi. A przeciez
przyszliSmy znalez¢ cisze!

W centrum sterowania siedziat Stary Gtosnik. Byt okragty, pokryty kurzem, ale btyskat
lampka.



— Kto tu... ? — zapytat z trzaskiem.
— Zatoga z Ziemi! — odpowiedziat Leo. — Szukamy Zaginionego Sygnatu Ciszy!

Gtosnik sie zasmucit.

— Cisza... dawno tu byta. Ale potem przybyta wielka rakieta, rozniosta dzwigki po catym
kosmosie, a one nie chcg sie juz uspokoié. Kazdy mowi na raz! Nawet echo ma dos¢!

Maja pochylita sie blize;j.
— Musimy przywréci¢ porzadek. Ale jak?
Gtosnik zamilkt na chwile. Potem syknat:

— Stuchaijcie. Tylko wtedy zrozumiecie. Macie rozrézni¢, co wazne. Co szumi, co milczy. Co
naprawde mowi, a co tylko krzyczy.

| tak rozpoczeta sie najwazniejsza czeS¢ misji.

Dzieci — czyli mata zatoga pomocnicza — usiadty wokét gtéwnego Gtosnika. Maja zaczeta
mowi¢ powoli, ale czasem celowo zmieniata gtos, gubita rytm, mowita szybciej lub ciszej. A
dzieci miaty jedno zadanie: stucha¢ uwaznie i reagowac.

— Gdy powiem ,kosmos”, klasnijcie raz.

— Gdy powiem ,rakieta”, tupnijcie noga.

— Gdy ustyszycie ,ziemia”, dotknijcie kolan.

— A ,cisza’... zatrzymaijcie sie i nic nie robcie. Tylko stuchajcie.

Maja zaczeta opowiadac o dalszej czesci wyprawy, ale coraz czesciej przerywalty jg dziwne
hatasy:

Dzieci byty czujne. Kiedy padato ,kosmos” — klaszcz!

Kiedy ,rakieta” — tup!

»Ziemia” — dotyk!

A gdy nagle wszystko cichfo i ktos szepnat: ,cisza”... — nikt sie nie ruszat. Wszyscy
zamieniali sie w posagi skupienia.

| wtedy... co$ sie zmienito.

Zakiocenia zaczety stabng¢. Glosnik zadrzat.

— Udalo sie! — wykrzyknat Leo. — Odréznilismy dzwieki wazne od szumu!
— Znalezlismy prawdziwg cisze! — dodata Maja.

Stacja Przerywnikow zaczeta dziata¢ normalnie. DZzwigki wrocity na swoje miejsce. Kosmos
znow byt peten harmonii.

Zatoga wrdcita na Ziemie. Ich rakieta szumiata spokojnie, jakby Spiewata kotysanke.
A dzieci? Dzieci nauczyty sie najwazniejszej rzeczy w kosmosie dzwiekdw:

Czasem trzeba bardzo dobrze stuchac, by naprawde ustyszeé.



